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Αυτό το έργο έχει χρηματοδοτηθεί με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Αυτός ο ιστότοπος και όλο το περιεχόμενό του αντ ικατοπτρίζουν 
μόνο τις απόψεις του συγγραφέα και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί υπεύθυνη για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε 

αυτόν. 

Ενημερωτικό δελτίο 1 – 24 Ιουνίου 

Το VR4INCLUIVE in VET είναι ένα 
έργο, που αναπτύχθηκε από 7 εταίρους 
σε 5 διαφορετικές ευρωπαϊκές χώρες 
(Ισπανία, Ιταλία, Κύπρος, Λιθουανία και 
Πορτογαλία), που χρηματοδοτείται στο 
πλαίσιο του Erasmus+ KA220-VET – 
Συνεργασίες Συνεργασίας στην 
Επαγγελματική Εκπαίδευση και 
Κατάρτιση. 
Να δημοσιοποιήσει τις δυνατότητες που 
προσφέρουν οι νέες τεχνολογίες, 
ιδιαίτερα η εικονική πραγματικότητα, 
μέσω της ανάπτυξης εικονικοποιημένων 
περιβαλλόντων, εργαλείων ή προϊόντων 
που εστιάζονται στις τεχνικές 
διδασκαλίες που παρέχονται από τους 
συνεργάτες. 

ΣΤΟΧΟΙ 

• Εφαρμογή εργαλείων
εργασίας που έχουν
αναπτυχθεί σε εκπαιδευτικά
και επιχειρηματικά
περιβάλλοντα..

• Δώστε καινοτόμα εργαλεία σε
επαγγελματίες.

• Βελτιώστε τις δεξιότητες και
τις ικανότητες για ψηφιακό
μετασχηματισμό.

• Έχετε μια πλατφόρμα
υποστήριξης για μελλοντικούς
επαγγελματίες που επιθυμούν
να καινοτομήσουν και να
βελτιώσουν τους υπάρχοντες
εκπαιδευτικούς πόρους.

Συνεργάτες 

CIFASA, EFA MORATALAZ, 
Επικεφαλής συνεργάτης (ESP) 

ASOCIATION INSTITUTO DE 
TECNICAS EDUCATIVAS ITE 
NETWORK, Συνεργάτες (ESP) 

ENAIP ENTE ACLI ISTRUZIONE 
PROFESSIONALE FRIULI VENEZIA 
GIULIA, Συνεργάτες (IT) 

CITIZENS IN POWER, Συνεργάτες 
(CYP) 

ATLÂNTICA, Συνεργάτες (POR) 

TECHPARK, Συνεργάτες (LITH) 

KTU, Συνεργάτες (LITH) 
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