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VR4INCLUIVE in VET es un 

proyecto desarrollado por 7 socios de 

5 países europeos diferentes 

(España, Italia, Chipre, Lituania y 

Portugal), financiado en el marco de 

Erasmus+ KA220-VET – Asociaciones 

de Cooperación en Educación y 

Formación Profesional. 

Lo que se pretende con este 

Proyecto es dar a conocer el 

potencial que ofrecen las nuevas 

tecnologías, especialmente la 

realidad virtual, mediante el 

desarrollo de entornos, herramientas 

o productos virtualizados enfocados

a las enseñanzas técnicas 

proporcionadas por los socios. 

Objetivos 

• Implementar herramientas

de trabajo desarrolladas en

entornos educativos y

empresariales.

• Dar herramientas

innovadoras a las

profesionales.

• Mejorar habilidades y

capacidades para la

transformación digital.

• Disponer de una

plataforma de apoyo a

futuros profesionales que

deseen innovar y mejorar

los recursos formativos

existentes.

Socios 

CIFASA, EFA MORATALAZ, 
Coordinador (ESP)  

ASOCIATION INSTITUTO DE 
TECNICAS EDUCATIVAS ITE 
NETWORK, Socio (ESP) 

ENAIP ENTE ACLI ISTRUZIONE 
PROFESSIONALE FRIULI VENEZIA 
GIULIA, Socio (IT) 

CITIZENS IN POWER, Socio (CH) 

ATLÂNTICA, Socio (POR) 

TECHPARK, Socio (LIT) 

KTU, Socio (LIT) 
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