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VR4INCLUIVE in VET è un 
progetto sviluppato da 7 partner 
provenienti da 5 diversi paesi europei 
(Spagna, Italia, Cipro, Lituania e 
Portogallo), finanziato nell'ambito di 
Erasmus+ KA220-VET – Associazioni 
di cooperazione nell'istruzione e 
formazione professionale. 
Lo scopo di questo Progetto è quello 
di pubblicizzare le potenzialità offerte 
dalle nuove tecnologie, in particolare 
dalla realtà virtuale, attraverso lo 
sviluppo di ambienti, strumenti o 
prodotti virtualizzati incentrati sugli 
insegnamenti tecnici forniti dai 
partner. 

OBIETTIVI

• Implementare strumenti di
lavoro sviluppati in
ambienti educativi e
aziendali.

• Fornire strumenti innovativi
ai professionisti.

• Migliorare le competenze e
le capacità per la
trasformazione digitale.

• Fornire una piattaforma di
supporto per i futuri
professionisti che
desiderano innovare e
migliorare le risorse
formative esistenti.

PARTNERS

CIFASA, EFA MORATALAZ, 
Coordinatore (ESP)  

ASOCIATION INSTITUTO DE 
TECNICAS EDUCATIVAS ITE 
NETWORK, Partner (ESP) 

ENAIP ENTE ACLI ISTRUZIONE 
PROFESSIONALE FRIULI VENEZIA 
GIULIA, Partner (IT) 

CITIZENS IN POWER, Partner (CH) 

ATLÂNTICA, Partner (POR) 

TECHPARK, Partner (LIT) 

KTU, Partner (LIT) 
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