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Newsletter 2 — LTTA's

Primera Actividad de Formacion en Ensefianza y Aprendizaje (LTTA) en Kaunas (Lituania)

El curso de formacion «Potencia tus habilidades: Plataforma de programacion COSPACES EDU», se celebro
del 18 al 20 de junio de 2024 en el Centro Multifuncional KTU de Kaunas (Lituania), organizado por la
Universidad Tecnol6gica de Kaunas (KTU) y coorganizado por Tech-Park Kaunas. El evento tenia como
objetivo mejorar las competencias digitales para la formacion profesional inclusiva utilizando herramientas
de realidad virtual y aumentada.

Durante tres dias, los participantes exploraron la plataforma COSPACE EDU, una herramienta versatil para
crear experiencias interactivas de realidad virtual y aumentada adaptadas a diversas necesidades educativas.
El programa combind sesiones tedricas, formacion préctica, visitas de estudio y experiencias culturales.

El primer dia del evento consistio en una introduccion al ecosistema COSPACE EDU, centrada en la gestion
de clases y la creacion de escenas. Los asistentes también recorrieron las instalaciones de RV de la KTU y
participaron en diversas actividades interactivas disefiadas por los investigadores de la KTU.

El segundo dia se hizo hincapié en la integracion de recursos personalizados y funciones avanzadas como las
simulaciones fisicas y el intercambio de contenidos. Més tarde, se afiadio un toque cultural con el visionado
de la pelicula de RV de M. K. Ciurlionis, «Trails of Angels», en el Museo Nacional de Arte M. K. Ciurlionis.

El altimo dia proporcioné a los participantes experiencia practica en el desarrollo de sus propios proyectos
utilizando la plataforma COSPACE EDU. El programa de formacion concluyé con una ceremonia de entrega
de certificados, en reconocimiento de los logros y el desarrollo de competencias de los participantes.

Esta formacion inmersiva no sélo dot6 a educadores y formadores de nuevas herramientas, sino que también
foment6 la colaboracion internacional, alineando la formacion profesional con précticas de aprendizaje
inclusivas e innovadoras. La combinacién de aprendizaje, creacion de redes y actividades culturales hizo que
fuera una experiencia completa y enriquecedora.

Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comision Europea. Este sitio web y todos sus contenidos reflejan Unicamente las opiniones de
su autor, y la Comisidn no se hace responsable del uso que pueda hacerse de la informacion aqui difundida.
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Segunda Actividad de Formacion en Ensefianza y Aprendizaje (LTTA) en Nicosia, Chipre

Estamos encantados de compartir el éxito de nuestra reciente Actividad de Aprendizaje, Ensefianza y
Formacién (LTTA), celebrada del 19 al 21 de noviembre de 2024 en el CIP Impact Hub de Nicosia (Chipre).
Este evento formativo y colaborativo se centrd en explorar el potencial transformador de la realidad virtual
(RV) como herramienta para promover la accesibilidad y la inclusion en la educacion.

Nuestro proyecto pretende integrar la realidad virtual como herramienta integradora en la educacion.
Pretendemos derribar las barreras del aprendizaje mediante aplicaciones de RV accesibles y disefiadas para
satisfacer las diversas necesidades de los alumnos. A través de este proyecto, pretendemos:

e Crear recursos educativos inclusivos utilizando tecnologias emergentes.
e Promover una educacion accesible para estudiantes con y sin discapacidad.
e Fomentar la colaboracion internacional en el disefio de entornos educativos innovadores.

Durante la formacién, tuvimos la oportunidad de presentar los avances realizados hasta la fecha. Entre ellos,
destacamos: primeros prototipos desarrollados en la plataforma CoSpaces, donde los socios han empezado a
crear entornos interactivos de RV disefiados con principios de accesibilidad y ejemplos de escenarios
educativos, como simulaciones virtuales y actividades interactivas para fomentar el aprendizaje colaborativo.

Este acontecimiento no solo reforzo la importancia de la colaboracion internacional, sino que también sefialo
el camino hacia nuestra proxima reunién, que tendra lugar en Italia. Durante esta reunién, seguiremos
trabajando en el desarrollo de nuestras aplicaciones de RV, revisaremos los progresos realizados y
planificaremos las préximas actividades del proyecto.

Extendemos nuestra mas sincera gratitud a todos los participantes, formadores y socios que han contribuido
al éxito de este evento. Juntos estamos construyendo una educacion mas inclusiva e innovadora, en la que la
tecnologia no es un obstaculo, sino un puente hacia nuevas oportunidades.
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