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Pirmoji mokymosi ir mokymo veikla (LTTA) Kaune, Lietuvoje

2024 m. birzelio 18-20 d. KTU daugiafunkciniame centre, Kaune vyko pirmoji mokymosi ir mokymo veikla pristatant
mokymo kursg "Jgalinkite savo jgiidzius: COSPACES EDU Programavimo platforma®, kuriuos organizavo Kauno
technologijos universitetas (KTU), ir ko-organizavo "Tech-Park Kaunas". Renginio tikslas - tobulinti skaitmeninius
igudzius jtraukiojo profesinio mokymo srityje naudojant virtualios ir papildytosios realybés priemones.

Tris dienas dalyviai tyrinéjo COSPACE EDU platforma - universaly jrankj, skirtg interaktyviai virtualios (VR) ir
papildytos realybés (AR) patirciai, pritaikytai jvairiems Svietimo poreikiams, kurti. Darbotvarkéje buvo derinami
teoriniai uzsiémimai, praktiniai mokymai, pazintiniai vizitai ir kultliriné patirtis.

Pirmaja renginio dieng vyko jvadas | COSPACE EDU ekosistema, daugiausia démesio skiriant klasiy valdymui ir sceny
ktrimui. Dalyviai taip pat apziiiréjo KTU VR jrenginius ir dalyvavo jvairiose interaktyviose veiklose, kurias sukiiré ir
pristaté KTU mokslininkai.

Antraja dieng buvo akcentuojamas pasirinktiniy iStekliy integravimas ir pazangios funkcijos, pavyzdziui, fizikos
modeliavimas ir dalijimasis turiniu. Dienos antroje puséje programoje buvo numatytas ir kultiirinis akcentas -
Nacionaliniame M. K. Ciurlionio dailés muziejuje dalyviai zitréjo M. K. Ciurlionio VR filmg "Angely takais".

Paskutiniajg dieng dalyviai jgijo praktinés patirties kurdami savo projektus, naudodamiesi COSPACE EDU platforma.
Mokymo programa baigési pazyméjimy jteikimo ceremonija, kurioje buvo jvertinti dalyviy pasiekimai ir patobulinti
jgidziai.

Sie jtraukiis mokymai ne tik suteiké pedagogams ir instruktoriams naujy priemoniy, bet ir skatino tarptautinj
bendradarbiavimg, derinant profesinj mokymg su jtraukiuoju ir novatoriSku mokymusi. Dél mokymosi, rySiy
uzmezgimo ir kultlirinés veiklos derinio Sios mokymy dienos buvo visapusiS§ka ir turininga patirtis visiems
dalyvavusiems.
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Si projekta finansavo Europos Komisija. Si svetaine ir visas jos turinys atspindi tik autoriaus pozidirj, o Komisija negali biiti laikoma atsakinga uz bet
kokj joje pateiktos informacijos panaudojima.
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Antroji mokymosi ir mokymo veikla (LTTA) Nikosijoje, Kipre

Dziaugiamés galédami pasidalyti neseniai vykusios mokymosi ir mokymo veiklos, kuri vyko 2024 m.
lapkri¢io 19-21 d. CIP Impact Hub‘e Nikosijoje (Kipre) s¢kme. Siame formavimo ir bendradarbiavimo
renginyje daugiausia démesio buvo skirta virtualios realybés, kaip priemonés, skirtos Svietimo prieinamumui
ir jtraukciai skatinti, transformaciniam potencialui tirti.

Vydomo projekto VR4AINCLUSIVE VET tikslas - integruoti virtualigja realybe kaip jtraukia Svietimo
priemone. Siekiame panaikinti mokymosi barjerus naudodami prieinamas VR programas, sukurtas
atsizvelgiant ] jvairius besimokanciyjy poreikius. Projektu sickiame:

e Kurti jtraukius Svietimo iSteklius naudodami naujgsias technologijas.
e Skatinti priecinamg ugdyma nejgaliems ir negalios neturintiems mokiniams.
e Skatinti tarptautinj bendradarbiavimag kuriant naujoviskas Svietimo aplinkas.

Mokymy metu turéjome galimybe pristatyti iki Siol padaryta pazanga. Tarp jy iSskiriame: pirmuosius
"CoSpaces" platformoje sukurtus prototipus, kuriuose partneriai pradé¢jo kurti interaktyvias VR aplinkas,
sukurtas laikantis prieinamumo principy, ir §vietimo scenarijy pavyzdzius tokius kaip virtualias simuliacijas
ir interaktyvius uzsiémimus, skatinanc¢ius mokymasi bendradarbiaujant.

Sis renginys ne tik sustiprino tarptautinio bendradarbiavimo svarba, bet ir uzdavé tong kitam susitikimui, kuris
vyks Italijoje. Planuojamo susitikimo metu toliau bus dirbama kuriant VR programas, apzvelgta j padaryta
pazangg ir planuojamos kitos projekto veiklos.

Nuosirdziai dékojame visiems dalyviams, instruktoriams ir partneriams, prisidéjusiems prie §io renginio
sékmeés. Kartu mes kuriame jtraukesnj ir novatoriskesnj §vietima, kuriame technologijos yra ne klititis, o tiltas
1 naujas galimybes.
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