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Primeira Atividade de Formacéo para a Aprendizagem e o Ensino (LTTA) em Kaunas, Lituénia

O curso de formacéo, "Potencie as suas competéncias: COSPACES EDU Programming Platform™, realizou-se de 18 a
20 de junho de 2024, no Centro Multifuncional da KTU em Kaunas, Lituania, organizado pela Universidade de
Tecnologia de Kaunas (KTU) e coorganizado pelo Tech-Park Kaunas. O evento teve como objetivo melhorar as
competéncias digitais para a formacéao profissional inclusiva utilizando ferramentas de realidade virtual e aumentada.

Ao longo de trés dias, os participantes exploraram a plataforma COSPACE EDU - uma ferramenta versatil para criar
experiéncias interativas de realidade virtual e aumentada adaptadas a diversas necessidades educativas. O programa
combinou sessdes teoricas, formacado pratica, visitas de estudo e experiéncias culturais.

O primeiro dia do evento consistiu numa introdugéo ao ecossistema COSPACE EDU, na gestdo de aulas e na cria¢do
de cenarios. Os participantes também visitaram as instalacbes de RV da KTU e participaram em varias atividades
interativas concebidas pelos investigadores da KTU.

O segundo dia centrou-se na integracdo de recursos personalizados e de funcionalidades avancadas, como simulacdes
de fisica e partilha de conteidos. No final do dia, foi dado um toque cultural com a visualizacédo do filme de RV de M.
K. Ciurlionis, "Trails of Angels", no Museu Nacional de Arte de M. K. Ciurlionis.

O ultimo dia proporcionou aos participantes uma experiéncia pratica no desenvolvimento dos seus préprios projetos
utilizando a plataforma COSPACE EDU. O programa de formagdo terminou com uma cerimdnia de entrega de
certificados, reconhecendo os resultados alcangados pelos participantes e o desenvolvimento das suas competéncias.

Esta formacdo imersiva ndo s6 capacitou educadores e formadores com novas ferramentas, como também promoveu a
colaboragdo internacional, alinhando a formacéo profissional com praticas de aprendizagem inclusivas e inovadoras.
A combinacdo de aprendizagem, trabalho em rede e atividades culturais tornou-a numa experiéncia abrangente e
enriguecedora.
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Segunda Atividade de Formacéo para o Ensino e a Aprendizagem (LTTA) em Nicosia, Chipre

Temos o prazer de partilhar o sucesso da nossa recente Atividade de Aprendizagem, Ensino e Formagdo (LTTA),
realizada de 19 a 21 de novembro de 2024 no CIP Impact Hub em Nicdsia, Chipre. Este evento formativo e
colaborativo centrou-se na exploracéo do potencial transformador da realidade virtual (RV) como uma ferramenta para
promover a acessibilidade e a incluséo na educagao.

O nosso projeto integra a realidade virtual como uma ferramenta inclusiva na educagdo. Procuramos ultrapassar as
barreiras a aprendizagem através de aplicacfes de RV acessiveis, concebidas para satisfazer as diversas necessidades
dos alunos. Através deste projeto, pretendemos:

e Criar recursos educativos inclusivos utilizando tecnologias emergentes.
* Promover um ensino acessivel para estudantes com e sem deficiéncia.
e Promover a colaboracdo internacional na concecdo de ambientes educativos inovadores.

Durante a formacao, tivemos a oportunidade de apresentar os progressos realizados até a data. Entre eles, os primeiros
protétipos desenvolvidos na plataforma CoSpaces, onde os parceiros comegaram a criar ambientes de RV interativos
concebidos com principios de acessibilidade e exemplos de cenarios educativos, tais como simulagdes virtuais e
atividades interativas para promover a aprendizagem colaborativa.

Este evento ndo so reforgou a importancia da colaboragdo internacional, como também apontou o caminho para a
nossa proxima reunido, que terd lugar em Italia. Durante este projeto, continuaremos a trabalhar no desenvolvimento
das nossas aplicagdes de RV, analisaremos o0s progressos realizados e planearemos as proximas atividades do projeto.

A nossa sincera gratiddo a todos os participantes, formadores e parceiros que contribuiram para o sucesso deste
evento. Juntos estamos a construir uma educagdo mais inclusiva e inovadora, onde a tecnologia ndo é um obstaculo,
mas uma ponte para novas oportunidades.
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