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Newsletter 3 — Mayo 2025

Entornos virtuales para centros educativos iiiIATREVETE!!!

El proyecto Erasmus+ “VR4INCLUSIVE in VET” entra en su fase final con grandes avances.
Después de meses de trabajo, ya se han completado las cinco aplicaciones de Realidad Virtual
desarrolladas con CoSpaces Edu, adaptadas a distintas disciplinas de la Formacion Profesional:
automocion, informatica, salud, electricidad y electronica.

Estas aplicaciones permiten a los estudiantes practicar en escenarios virtuales realistas, interactuar
con maquinaria o procedimientos complejos y mejorar su aprendizaje sin necesidad de costosos
recursos. Ademas, se promueve un entorno seguro, accesible e inclusivo, gracias al asesoramiento
de Citizens in Power (Chipre).

Durante los préximos meses, los diferentes participantes pondran a prueba las aplicaciones con
estudiantes y docentes. Esta fase serd clave para evaluar la eficacia de las herramientas y
perfeccionarlas en base a la experiencia directa en el aula.

A partir de septiembre, cada institucion organizara eventos de difusion en sus respectivos paises.
Estos encuentros permitiran presentar los resultados del proyecto, ofrecer formacion practica y
conectar a docentes, centros y empresas interesadas en la Realidad Virtual educativa.

Los cursos, videotutoriales y materiales creados estan accesibles en la plataforma Moodle del
proyecto. Cualquier interesado puede registrarse gratuitamente a través de nuestra web:
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