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Newsletter 3 – Maggio 2025 

Ambienti virtuali per centri educativi. OSATE!!! 

Il progetto Erasmus+ "VR4INCLUSIVE in VET" sta entrando nella sua fase finale con progressi 
significativi. Dopo mesi di lavoro, le cinque applicazioni di Realtà Virtuale sviluppate con CoSpaces 
Edu sono state completate, adattate a diverse discipline della formazione professionale: automotive, 
informatica, sanità, elettricità ed elettronica. 

Queste applicazioni consentono agli studenti di esercitarsi in scenari virtuali realistici, interagire con 
macchinari o procedure complesse e migliorare il loro apprendimento senza dover ricorrere a risorse 
costose. Inoltre, promuovono un ambiente sicuro, accessibile e inclusivo, grazie al supporto di 
Citizens in Power (Cipro). 

Nei prossimi mesi, i diversi partecipanti testeranno le applicazioni con studenti e docenti. Questa 
fase sarà fondamentale per valutare l'efficacia degli strumenti e perfezionarli sulla base 
dell'esperienza diretta in classe. 

A partire da settembre, ogni istituto organizzerà eventi di disseminazione nei rispettivi Paesi. Questi 
incontri consentiranno di presentare i risultati del progetto, offrire formazione pratica e mettere in 
contatto insegnanti, scuole e aziende interessate alla realtà virtuale educativa. 

I corsi, i video tutorial e i materiali creati sono accessibili sulla piattaforma Moodle del progetto. 
Chiunque sia interessato può registrarsi gratuitamente tramite il nostro sito web: 

https://vr4inclusive.com 
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