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Ενημερωτικό Δελτίο 12 – Νοέμβριος 2025

Μετά από δύο χρόνια ευρωπαϊκής συνεργασίας, το έργο VR4INCLUSIVE_VET έφτασε στην τελική του φάση στο πλαίσιο του 
προγράμματος Erasmus+ KA220-VET. Το έργο έχει καταδείξει τις δυνατότητες της Εικονικής Πραγματικότητας (VR) ως 
βασικού εργαλείου για την καινοτομία, τον ψηφιακό μετασχηματισμό και την ένταξη στην Επαγγελματική Εκπαίδευση και 
Κατάρτιση (ΕΕΚ).

Κύρια αποτελέσματα που επιτεύχθηκαν

• Ανάπτυξη 6 εφαρμογών Εικονικής Πραγματικότητας σε εκπαιδευτικά περιβάλλοντα.

• Πραγματική πιλοτική εφαρμογή με 142 μαθητές και 23 καθηγητές.

• Εκπαιδευτική πλατφόρμα Moodle με περισσότερους από 250 εγγεγραμμένους χρήστες.

• Πολύγλωσσοι εκπαιδευτικοί πόροι διαθέσιμοι σε οποιονδήποτε χρήστη.

Εκπαίδευση και διεθνής συνεργασία

Πραγματοποιήθηκαν δύο διακρατικές εκπαιδευτικές συνεδρίες:

• LTT1 στο Κάουνας (Λιθουανία): τεχνική εκπαίδευση στο CoSpaces/Delightex.

• LTT2 στην Κύπρο: εκπαίδευση στην ένταξη και την προσβασιμότητα εφαρμοσμένη στην Εικονική Πραγματικότητα.

Το έργο αφήνει πίσω του πόρους που μπορούν να αναπαραχθούν, καινοτόμες μεθοδολογίες και μια ανοιχτή πλατφόρμα που θα 
παραμείνει διαθέσιμη σε κέντρα επαγγελματικής κατάρτισης και ενδιαφερόμενους επαγγελματίες.

https://vr4inclusive.com

Αυτό το έργο χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Αυτός ο ιστότοπος και όλο το περιεχόμενό του αντικατοπτρίζουν μόνο τις απόψεις του δημιουργού,
και η Επιτροπή δεν φέρει ευθύνη για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό.
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