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Newsletter 12 – Noviembre 2025 

Tras dos años de cooperación europea, el proyecto VR4INCLUSIVE_VET llega a su fase final 
dentro del programa Erasmus+ KA220-VET. El proyecto ha demostrado el potencial de la Realidad 
Virtual (RV) como herramienta clave para la innovación, la transformación digital y la inclusión en 
la Formación Profesional.

Principales resultados alcanzados 

• Desarrollo de 6 aplicaciones de Realidad Virtual en ámbitos educativos.

• Pilotaje real con 142 alumnos y 23 profesores.

• Plataforma educativa Moodle con más 250 usuarios registrados.

• Recursos formativos multilingües y disponibles para cualquier usuario.

Formación y cooperación internacional 

Se realizaron dos formaciones transnacionales: 

• LTT1 en Kaunas (Lituania): formación técnica en CoSpaces/Delightex.

• LTT2 en Chipre: formación en inclusión y accesibilidad aplicada a la RV.

El proyecto deja como legado recursos replicables, metodologías innovadoras y una plataforma 
abierta que seguirá disponible para centros de FP y profesionales interesados. 

https://vr4inclusive.com 
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