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Ap0s dois anos de cooperacdo europeia, o projecto VRAINCLUSIVE_VET atingiu a sua fase final no ambito
do programa Erasmus+ KA220-VET. O projeto demonstrou o potencial da Realidade Virtual (RV) como
ferramenta fundamental para a inovacdo, a transformacao digital e a inclusao no Ensino e Formacao
Profissional (EFP).

Principais resultados alcancados
* Desenvolvimento de 6 aplicacbes de Realidade Virtual em contextos educativos.
* Teste piloto real com 142 alunos e 23 professores.
* Plataforma educativa Moodle com mais de 250 utilizadores registados.
* Recursos de formacdo multilingues disponiveis para qualquer utilizador.
Formacao e cooperacao internacional
Foram realizadas duas sessdes de formacdo transnacional:
* LTT1 em Kaunas (Lituania): formacdo técnica na CoSpaces/Delightex.

* LTT2 no Chipre: formagdo em inclusdo e acessibilidade aplicada a realidade virtual.

O projeto deixa como legado recursos replicaveis, metodologias inovadoras e uma plataforma aberta que continuara
disponivel para os centros de formacgdo profissional e profissionais interessados.
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Este projeto foi financiado com o apoio da Comissdo Europeia. Este site e todo o seu contetdo refletem exclusivamente as opinides do autor.
e a Comissdo ndo podera ser responsabilizada por qualquer utilizagdo que possa ser feita das informagdes aqui contidas.
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